Competitia mixta la turism sportiv si orientare sportiva ,,3D-Labirint”

17 februarie 2019 (duminica)

Informatia tehnica

(buletin 2)
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Atentie!!!l Tn buletinul 2 este inclus3 doar informatia
suplimentard, care nu este in buletinul 1. Buletinul 11l
accesati pe acest link

Parametri distante:

Categoria Numdrul de PC-uri
Juniori 17
Seniori 24

Harta: consta din trei etaje a blocului de studii, sala sportiva si teritoriul din jurul scolii. S&mbata seara vor fi
publicate hartile de la Cupa de larnd a mun. Chisindu, care se va desfasura pe 16 februarie.

Traseul: este in directie stabilita. In apropierea fiecarui cerc sunt doua numere. Primul numarul indica numarul
de ordine pe traseu, al doilea numar este codul punctului de control. Cercurile sunt de 2 culori: roz — punctul de
control este la suprafata solului; albastru — punctul de control atdrna undeva sus.

Semne distinctive:

Teren deschis
Semne de culoare verzi indica vegetatia
D 20 g 5
o Semne de culoare albastru indica obiecte hidrografice. Nu confundati cu unele
punctele de control care sunt la fel albastru
== e
L Puncte negre sunt scaune, liniile sure - marcaj
L]
h Suprafete violete sunt indicate locurile interzise
[ v e
I I | I I | I Scari
i l Intrare/iesire din insitutie
Linia rosie este conturul dintre nivele (etaje)
|
1 5 Sageata verde indica deplasare cu sens unic
W Linia violet3 interzice trecerea



http://www.fts.md/wp-content/uploads/2019_3D_Labirint_bul1.pdf

Metoda de marcare a fiecarui punct de control. Punctele de control la care lipseste descrierea, inseamna ca
punctul dat nu necesita sarcini suplimentare de marcare

Juniori Seniori
1 1
2 2
3 Parcurgi travers si marchezi punctul. 3 Punctul este atirnat sus. Pentru al marca
Dupa marcare continui deplasarea pe va trebui sa tragi spre sine greutatea,
travers. Punctul poate fi luat din doua odata cu greutatea va veni la tine si
parti (doua etape de travers vor fi punctul de control
intinse)
4 4 Urci pe scara pentru a marca punctul. Te
rugam sa fii atent
5 5 Pendulul: punctul este incojurat de
marcaj. Pentru a sari marcajul trebuie sa
treceti cu pendulul. Dupa marcare, la fel
iesiti din terenul marcat cu ajutorul
pendulului.
6 6
7 7
8 8 Pentru a marca punctul trebuie sa faci
urcarea, apoi travers. Dupa marcare,
continui deplasarea pe travers, dupi care
faci coborirea
9 9 Punctul se afla jos pe un scaun ingradit.
Teritoriul are un coridor de trecere, doar
ci coridorul permite doar directie in sens
opus. Citeste in legenda de mai sus
simbolul sageata verde. Pentru a marca
punctul ai doua variante: urci scara de
gimnastica, apoi cobori pe funia
suspendata in jos, apoi faci o coborare si
marchezi punctul, sau urci pe scara de
gimnastica, mergi paralele, apoi bum, apoi
coborire si marchezi punctul
10 10 Punctul de control se afla chiar in
coridorul cu sens unic de deplasare
11 Piienjenisul: punctul de control se aflain | 11 Urci scara de gimnastica, apoi merg pe
mijlocului unui paienjenis. Trebuie sa travers si marchezi punctul. Dupa
treceti prin el. Atentie in paienjenis este marcare continui deplasarea pe travers,
incojurat cu linie purpurie, adica este dupa care cobori pe scara de gimnastica.
interzis pentru trecere. Paienjenisul are Punctul poate fi atins din doua parti
doar o singura intrare
12 Traversezi paralele inlinate sub unghiin | 12 Baschet: punctul este lipit de o cildare
sus. Dupa marcare continui deplasarea care atirna de cosul de baschet. Trebuie
pe paralele. Vor fi intinse dou: etape sd nimeresti cu mingea in cos, pentru ca sa
paralele coboare cildarea. Numirul de aruncéri
este nelimitat, pAna nimeresti in cos.
Atentie, ai voie sa arunci doar din
teritoriul marcat.
13 Pendulul: punctul este incojurat de 13
marcaj. Pentru a sari marcajul trebuie sa
treceti cu pendulul. Dupa marcare, la fel
iesiti din terenul marcat cu ajutorul
pendulului.
14 14
15 Baschet: punctul este lipit de o cildare 15

care atarna de cosul de baschet. Trebuie
sd nimeresti cu mingea in cos, pentru ca




sa coboare cildarea. Numarul de
arunciri este nelimitat, pAni nimeresti in
cos. Atentie, ai voie sa arunci doar din
teritoriul marcat.

16 Pentru a marca punctul trebuie sa faci 16
urcarea, apoi travers. Dupa marcare,
continui deplasarea pe travers, dupa care
faci coborirea
17 17
Finis 18 Piienjenisul: punctul de control se afla in
mijlocului unui paienjenis. Trebuie sa
treceti prin el. Atentie in paienjenis este
incojurat cu linie purpurie, adica este
interzis pentru trecere. Paienjenisul are
doar o singura intrare
19 Traversezi paralele inlinate sub unghi in
sus. Dupi marcare continui deplasarea pe
paralele. Vor fi intinse doui etape paralele
20
21 Urci scara de gimnastica, apoi mergi pe
paralele si marchezi punctul. Continui
deplasarea pe bum si coborire
22 Punctul de control se afla chiar in
coridorul cu sens unic de deplasare
23
24

Finis




Atentie la informatiile de mai jos:

Participantii in pand si in timpul competitiei se vor afla in sala festiva. Accesul spre sala sportiva este
intrarea din partea stinga a scolii (sdgeata din stanga). Cum intrati in scoala, urcati direct la etajul 2, in
sala festiva, sd nu Incurcati organizatorilor la desfasurarea competitiei.

Startul: participantiivor cobori pe scéri la etajul unu. Observati langa triunghui o linie roz franta. Aceasta
linie, indica coridorul de asteptare al fiecarui participant.

Finisul: dupa ce ati marcat finisul, transmiteti harta arbitrului, dupa care va urcati la etajul pentru citirea
Sl-cardului.

Rezultatele vor fi afiaste pe ecran la etajul 2, langa sala festiva.

Stimati participanti, din considerent ca pentru asteptarea startului si dupa finis sunt utilizate aceleasi
scari, va rugam sa fiti disciplinati si sa@ formati doud fluxuri (siruri): pe stanga(langa perete) se afla
sportivii care asteatpa startul, pe centru va fi fluxul de sportivi care urca la etajul 2.

WC: iesiti din institutie, pe aceeasi usa care ati intrat. Incojurati sala si intrati pe intrarea de jos (sigeata
cea mai jos). Mergeti pana in capatul coridorului: ultima usa din stanga. Din motivul ca WC la fete este
in reparatie, veti utiliza WC pentru baieti atat fetele cat si baietii. Dupa cum am mentionat WC-ul fetelor
este 1n reparatie, usa fiind penultima. Fiti atent cum treceti printre materialele de constructie, pentru a
ajunge la ultima usa. Si la acest moment, va rugdm sa demonstrati ca sunteti disciplinati si sa nu Incurcati
sportivii, daca ati decis s mergeti la WC in timpul competitiei. Rugdmintea noastra este sa mergeti pana
la start sau intre starturi.
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